ROMS INTERACTIFS

Si vous voulez expérimenter |"esthé- [SEEITOGLTTNY

tique délirante Cyberpunk, essayez
BlindRom. Aprés une séance futuris-
te de connexion au systéme, |'accueil
clignotant des ‘sokkenfabriek’, vous
voici devant le panneau de contrdle
principal, base de toutes vos explora-
tions. Au hasard de vos pérégrinations

dans ce monde agité etbruyant, vous
z certaif@@hent sur la remar-

| ¥ N

it venue me montrer un prototype de ce travail en septembre ‘93. Car dans les
ement a la Belgique, comme toujours largement en retard), on ne traine pas: les
tistique apprennent déja a créer du vrai multimédia interactif.

ler la multitude des autres séquences interactives utilisant sons, vidéo Quicktime,

tité de s
devant

: dents, design
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THE HASKER CRASKDOWN

Deux choses intéressantes dans cet ouvrage: le
sujet et ses modes de diffusion, papier et électro-
nique. En effet Bruce Sterling a obtenu de son
éditeur qu’a coté du livre publié, le texte intégral
soit aussi disponible librement sur Internet pour
tout un chacun ("literary freeware”). Depuis début
94, il suffit donc d'aller le chercher | E—-—_————

sur un des nombreux serveurs; onEEESEle]

A d 4 ¥ h Bantam Books, isbn 0-553-08058-x;
trouve meme des adaptations Ny - e SRS (ex.

pertexte telles celles fonctionnant R EAEACEUNED AL EIELE
/pub/books/sterling/crackdown), ; version
Hypercard sur de nofbreux serveurs

A| d'archives Mac (ex. server ftp.sunet.se, file
/pub/mac/info-mac/info/nms/hacker-

sur Hypercard.

Ce n'est évidemment pas un hasar
si Sterling a voulu que ce texte cir- SEERCWSIRoN
cule sur le Cyberspace. Volonté politique délibé-
rée pour un sujet brilant: les menaces sur la liber-
té d'expression et la “privacy” dans les réseaux
électroniques (cfr le projet Clipper). “The Hac-
ker...” est une histoire du Cyberspace et une dé-
monstration des tentatives de controle issues du
gouvernement américain a travers |'analyse chro-
nologique détaillée de faits réels (proces, saisies,
poursuites,...) & I'encontre d'individus souvent bien
inoffensifs accusés de crashes informatiques, de
diffusion de documents confidentiels, d'incitation
aux crimes,... Un livre sur le “digital underground”
et ses hackers, jugés par les services secrets US

600 MB de sons, vidéos, images, animations en free-
ware: le résultat de trois jours d'un atelier infogra-
phigue réunissant créatifs, graphistes, peintres, la plu-
part débutant sur ordinateur. Le résultat est affligeant.
D’abord, la forme: pas d'application multimédia
permettant une exploration interactive agréable et
dynamique (“browser”), pas de présentation des
“artistes”, documents sans applications, fichiers

RETQ HARTINGER, ZURICH

d'images illisibles (tiff parsing problems), sans
icones sur le bureau ou généralement trop grands
(2 MB) que pour étre examinés rapidement,...

Ensuite le contenu: typique des griboﬁiliages élec-
troniques brouillons et autres clichés de I'infogra-

phie facile. Les séquences vidéo (Quicktime) sant

les morphings habituels, les animations 3D au
look synthétique plastique et géométrique en-
nuyeux, ou du fractal banal. Quant aux images et
backgrounds, ce sont des bidouillages d'images
photoshop, néo-expressionisme bon marché de la

INTERACSTIFS

the Electronic Frontier

THE SWISS ART CD

comme étant des nouveaux terroristes, auteurs
tout désignés des grands crashes téléphoniques
ou informatiques, prétexte a la main mise sur ces
nouveaux moyens de communication croissant de
maniére trop incontrdlée au go(t de certains. Un
livre historique aussi qui décrit bien la mixture ori-
ginelle du Cyberspace: la Californie avec ses fous
de technologie qui ont donné
naissance a la Silicon Valley, a I'ex-
plosion du matériel micro-infor-
matique et télématique, mais
avec aussi toute la mouvance libé-
rale issue des années 60 et 70
(hippies, yippies, punks,...) que
I'on retrouve dans des organisations telles que the
Electronic Frontier Foundation ou le WELL (Whole
Earth ‘Lectronic Link).

Bruce Sterling est un écrivain de SF qui a décidé
d’écrire ce texte apés la saisie par les services se-
crets du matériel informatique d'un de ses col-
légues, éditeur de jeux de simulation "cyberpunk”
d'Austin. “The Hacker...” se lit comme un sus-
pens/polar du futur: une galerie de personnages,
une multitude de réseaux et d’organisations, une
panoplie de gadgets technologiques, une riches-
se d'anecdotes,... Mais ca se passait il y a
quelques années aux Etats-Unis.

palette électronique. Les animations (en Macro-
media Director) sont lourdes et lentes, triviales et
ennuyeuses par leurs effets de transition éculés,
qui reprennent des images déja vues ailleurs,...

Bon, j'ai tout de méme trouvé une perle: DIE TREP-
PE VON TSCHERNOBYL de Jurg Robustelli mélant
en un vidéogramme délirant des images d'actuali-

tés de la catastrophe de Tchernobyl et la fameuse
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scéne de la poussette dans I'escalier (colorisée) du
“Cuirassé Potemkine” d'Eisenstein...(réalisé en

Adobe Premiere).

Quel est I'intérét d’un tel CD: ni un état de la tech-
nique dans le domaine de la création multimédia in-
teractive sur ordinateur, ni une galerie de créations
artistiques fortes et originales, ni une banque prati-
quement utilisable de textures, images ou fonds
graphiques ? Alors quoi? Une (mauvaise) publicité
pour |'éditeur et les organisateurs.

(suite & la page 126)

YVES BERNARD

DIE TREPPE VON
TSCHERNOBYL

JURS ROBUSTELLIL




